Maturita z informatiky 2015/2016

Maturitnu skusku z informatiky tvori Ustna odpoved Ziaka pred trojélennou predmetovou maturitnou
komisiou, pricom si Ziak Zrebuje jedno zo schvdlenych maturitnych zadani. Minimalny pocet zadani je
30. Maturitné zadania sa nezverejiuju. Kazdé zadanie sa sklada z dvoch uloh.

Charakteristika Uloh maturitnych zadani

Uloha €. 1 — Rie$enie algoritmického problému v konkrétnom programovacom jazyku

Uloha €. 2 — Rie$enie praktickej Glohy alebo opisanie témy a uvedenie prikladov

Zastupenie jednotlivych tematickych okruhov v tlohdch maturitnych zadani je takéto:

Uloha ¢.1 100 % algoritmy a programovanie

Uloha €.2 25 % a7 40 % informécie okolo nas, informaénd spoloénost, pocitacové systémy,

25 % az 40 % internet,

25 % az 40 % aplikacny softvér.

Priprava na odpoved na maturitnej skuske z informatiky trva 30 minut, odpoved 20 minut.
Podrobnejsie na strankach Statneho pedagogického Ustavu - www.statpedu.sk , najma dokumenty
Vyhlaska ¢. 318/2008 Z. z. o ukoncovani studia na strednych skolach (v texte hladat slovo informatika)
Cielové poziadavky na vedomosti a zruénosti maturantov z informatiky
http://www?2.statpedu.sk/buxus/generate_page.php_page_id=974.html

Témy maturitnych zadani z informatiky

Uloha €.1 ( riedenie konkrétneho algoritmického problému v prostredi Turbo Pascal, Lazarus alebo Dev
- Pascal, t.j. vytvorte program...)

- Algoritmické konStrukcie, prikazy programovacieho jazyka Pascal realizujlce algoritmické
konstrukcie v prostredi Turbo Pascal, Lazarus alebo Dev - Pascal (prikaz priradenia, riadiace
prikazy if, case/switch, for, while a repeat/do-while, organizovanie cyklov)

Cykly s podmienkou, funkcia random/rand

Spracovanie dat zadavanych z klavesnice (znamy/neznamy pocet dat, data sa maji/nemusia
uchovat po ukonéeni programu)

Praca s udajovym typom string (poutZitie funkcii Length, Copy, Insert, Delete, Concat, Pos,
UpperCase, LowerCase, Val, Str)

Zistenie Statistickych Gdajov o retazci a jeho Uprava (pocet znakov, pocet velkych a malych
pismen anglickej abecedy, pocet cifier a pod.)

Praca s udajovym typom string (Sifrovanie)

Naprogramovanie znamych funkcii na pracu s retazcami (Length, Copy, Insert, Delete, Concat,
Pos(Char), UpperCase, LowerCase, StrTolnt, IntToStr, Val, Str)

Procedury s parametrami a lokalnymi objektmi

Spracovanie Udajov uloZenych v dynamickom jednorozmernom poli (vektore)

Spracovanie Udajov uloZenych v konstantnom jednorozmernom poli

Spracovanie Udajov uloZenych v statickom jednorozmernom poli (siradnice, men3,...)

Praca so zasobnikom modelovanym jednorozmernym polom (vektorom)

Praca s radom modelovanym uzavretym jednorozmernym polom 2

Linedrne vyhladavanie s vyuZitim procedur a funkcii (v jednorozmernom konstantnom/
statickom/dynamickom poli alebo v textovom subore)

Bindrne vyhladavanie s vyuzitim procedur a funkcii (v jednorozmernom konstantnom/
statickom/dynamickom poli)

Citanie a zapis z/do textového suboru (typy udajov integer/int, real/float, char a string)
Spravovanie informdcii uloZzenych v textovom subore (r6zne mnozstvo Udajov v riadku)
Spracovanie informdcii uloZzenych vo forme tabulky v textovom stbore (cestna siet, mapa
krajiny a pod.)

Spracovanie Ciselnych udajov zapisanych v textovom subore (zndmky, skoky, suradnice,...)
Zistenie Statistickych udajov o textovom subore a jeho Uprava (pocet znakov, pocet velkych a
malych pismen anglickej abecedy, pocet cifier, pocet riadkov a prazdnych riadkov a pod.)
Zapis na koniec textového suboru



Uloha €.2 (pri odpovedi Ziak prezentuje teoretické aj praktické vedomosti — vytvorenie, Gpravu, ukazku,

porovnanie, predvedenie, vypocet a pod.)

1. Analdgova a digitdlna informdcia, principy digitalizacie informacii, kédovanie, Sifrovanie, binarny

kod, prevody medzi poziénymi Ciselnymi sustavami (2, 10, 16), pocitanie v dvojkovej Ciselnej sistave

(scitovanie nezapornych celych Cisel)

Digitalizacia textu, ASCIl a Unicode, vypocty, porovnanie s praxou

Digitalizacia obrazka, modely RGB a CMY, paleta farieb, vypocty

Digitalizacia videa, prehratie a zdznam videoklipu, vypocty

Digitalizacia zvuku, formaty zvukovych suborov, prehratie a zdznam zvuku, vypocty

Pocitacové systémy (1) - zakladné pojmy a principy pocitacov von Neumannovej architektury,
vyvoj pocitacov a procesorov, kvalitativne zhodnotenie pocitaca v ucebni

7. Pocitacové systémy (2) — pamatové média (rozdelenie, konstrukcia, princip zaznamu, pouzitie)

8. Operacny systém (uloha OS, rozdelenie, vlastnosti), rozdelenie softvéru, organizacia dat v pocitaci
(subor, aplikacia, dokument, priecinok, disk, odkaz na objekt), zakladné operacie v OS Windows

9. Vstupno-vystupné zariadenia (rozdelenie, principy prace, parametre, oblasti vyuZitia), digitalizacia
predlohy - skenovanie (obrazka, textu), dpi, OCR, Uprava zoskenovaného dokumentu

10. Pocitacové siete (1) - charakteristika, rozdelenie podla r6znych kritérii; charakteristika LAN v
ucebni, uloha jednotlivych komponentov

11. Pocitacové siete (2) — hardvér pocitacovych sieti vSeobecne, zdielanie, prenos sprav a stiborov v
rdmci LAN

12. Pocitacové siete (3) - malé pocitacové siete s pripojenim na internet, WLAN (zakladné pojmy,
komponenty, konfiguracia, prikazy cmd, ipconfig, ping)

13. Interaktivna a neinteraktivna komunikacia, netiketa, elektronicka posta (zdkladné pojmy, vyhody a
nevyhody, princip, prakticka uloha)

14. Sluzba WWW (zakladné pojmy, historia Internetu, principy zobrazenia www stranky a
vyhladdvania informacii na internete), spracovanie udajov ziskanych www sluzbou v textovom
editore

15. Textovy procesor (1) — formatovanie textu v riadku a odseku, zarazky tabuldtora, odrazky,
¢islovanie, vkladanie a formatovanie obrazkov

16. Textovy procesor (2) — tabulky, stipce, blok textu, oramovanie, podfarbenie, automatické tvary,
kreslenie

17. Textovy procesor (3) - spracovanie mnohostranovych dokumentov v textovych procesoroch (zlom
strany, kapitoly, orientacia strany, Cislovanie stran, styly, pozndmky, obsah, tlac)

18. Tabulkovy procesor (1) — vkladanie vzorcov, absolltne, relativne a zmiesané odkazy, formatovanie
tabuliek

19. Tabulkovy procesor (2) — najCastejSie pouzivané funkcie vo vzorcoch, formatovanie buniek

20. Tabulkovy procesor (3) - spracovanie udajov vo forme grafov, tlac

21. Databaza - zakladné operacie (triedenie, filtrovanie) pri spracovani Udajov v tabulkovom procesore

22. Pocitacova grafika, rastrova a vektorova grafika, grafické formaty, vytvorenie obrdzka v rastrovom
a vektorovom grafickom editore

23. PocitaCova prezentdcia (1) - zakladné pojmy a postupy prezentovania informacii pomocou
prezentacného dokumentu, vytvorenie statickej prezentacie (nova snimka, vkladanie objektov do
snimky, farebné predlohy/navrhy snimok, ozvucenie)

24. PocitaCova prezentdcia (2) — animacia (vlastna aj pomocou schém) objektov v snimke, pozadie
snimok
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25. PocitaCova prezentdcia (3) — prechod snimok, ¢asovanie, nastavenie prezentacie

26. Tvorba www stranok (1) - XHTML a CSS — formdatovanie textu, obrazkov

27. Tvorba www stranok (2) - XHTML a CSS — vkladanie a formatovanie odkazov

28. Tvorba www stranok (3) - XHTML a CSS — zoznamy a tabulky

29. Multimedialne informacie, prehravanie, zdznam a Uprava zvuku a obrazu; vyucbové programy

30. Informacdna spolocnost, IKT, rizika informacnych technoldgii, pocitacové pravo, pocitacova
kriminalita, bezpecnostné pravidla pri praci s internetom, infiltracie, antivirusova a antispywarova
ochrana, pojmy spam, hoax, malware, adware, spyware, firewall, phishing, pharming, freeware,
shareware, demoverzia, multilicencia, upgrade, Open source,...



